Fejlesztett tananyagok bemutatasa

A GINOP-6.2.3-17-2017-000012 projektben 6 tananyag kerult kidolgozasra a gamifikacio-
jatékositas modszer hasznalataval. A fejlesztett tananyagok felhasznalasa 3 a szévegértés és 3 a
matematika miveltségteruleten.

A tananyagfejleszté munkacsoport f6 feladata az volt, hogy olyan modularis tananyagokat
dolgozzon ki, amelyek a tan6ran végzett tevékenységeken keresztil jarulnak hozza a
lemorzsolédas  csokkentéséhez a  szovegértés-szovegalkotds és a  matematika
kompetenciatertleteken. Ennek érdekében 3-3 tananyag-csomag készilt el mindkét
kompetenciaterlleten. A tananyagfejleszté munkacsoport tagjai a lemorzsolédas csokkentésének
legfébb lehetéségét a motivacié ndvelésében hataroztak meg. Ez kétféle terlleten jelenik meg a
tananyagokban. A feldolgozott témak egyrészt Ujszerli megkdzelitésben, jatékos és/vagy online
kdrnyezetben megoldhato feladatokkal kivanjak er8siteni a tanuldk tandrai motivaciojat. Masrész a
pontrendszeren alapulé gamifikalt (jatékositott) értékelés bevezetésével, a kdtelez6 és szabadon
valaszthatd tevékenységek kijeldlésével erésiteni kivanjak a tanulok tandrai aktivitasat és otthoni
felkészilését, mindezzel szolgalva az eredményesebb tananyag-elsajatitast.

A tananyagfejlesztés munkamodszere

e Atananyagfejlesztés mddszertani elveinek meghatarozasa: differencialas, IKT eszkdzok, jaték
alapu tanulés, keresztkompetenciak, tantargykoziség, alternativ értékelés
e Tananyagok téméjanak kivalasztasa az alabbi szempontok szerint:
- a9. osztélyos tantargy kivalasztasa - a tananyagfejleszt6 szakterilete
- Mérés-értékelés munkacsoport elemzése a 9. osztalyos kézponti mérésrél -problémas
terlletek, kompetencidk (kompetencialista)
- modul, tananyagegység terjedelme, szerkezete, kiprébalhatésaga
e Oraterv-sablonok készitése: tananyagterv, értékelés, infoblokk, o6raterv, diak, feladatok,
megoldasok, forrasok
e Utemezés megtervezése
e Szakirodalom kildése a jaték alapu tanulds mddszereivel, a gamifikalt értékeléssel, az online
alkalmazasokkal és a szovegértés mint keresztkompetencia fejlesztési lehetéségeivel
kapcsolatban.
Tananyagok egységesitése, javitasa, szerkesztése
Online alkalmazasok a tananyagokban
Jatékositott szemlélet a tananyag feldolgozasa soran
Jatékositott értékelés

Jatékositas/gamifikacié médszerének leirasa

Jatékositas vagy gamifikacié nagyon fontos és Ujszerii motivacios eszkoz az oktatasban.

A gamifikicié — vagy més néven jatékositds — a jatékok és jatékelemek alkalmazasat jelenti az élet
jatékon kivdli tertletein, célja pedig, hogy az ott zajl6 folyamatokat érdekesebbé és eredményesebbé
tegye.

A most szocializalodé és felndvekvé netgeneracio tarsadalmi integralasanak uUjragondolasa soran

kiemelten fontos annak felismerése, hogy a kilsé motivacional joval hatékonyabb és tartésabb hatasu
a belsd motivacios mechanizmus, melynek aktivalasara kifejezetten alkalmas a gamifikacio.



Az ember ugyanis 0sztondsen szereti a jatékos kdzegben meghatarozé motivacids elemeket, igy az
Ujdonsagokat, az ismeretlen terlletek felfedezését, a kihivasokat jelenté izgalmas kalandokat, a
kreativitas lehet8ségeit, illetve a flow-élményt, a tevékenység 6romét magat.

Az iskolakban a jatékoknak eddig jellemz8en kiegészitd szerep jutott, a pedagdégusok tébbnyire levezetd
feladatként vagy jutalmazasként gondoltak rajuk. Azonban mara mar lehetségessé valt, hogy a diakok
egy-egy jaték kozvetlen segitségével sajatitsanak el konkrét tananyagrészeket.

A jatékositds nem a jatékok alkalmazasat jelenti (az iskolai gyakorlatban eddig is alkalmaztak
jatékokat), hanem jatékmechanizmusok beépitését a hétkdznapok gyakorlatdba, a munkahelyi
folyamatokba, esetlinkben példaul a tanérak szervezésébe.

Gamifilkalt/jatékositott értékelési rendszer

A gamifikalt/jatékositott rendszerek rendkivil fontos szerepet toltenek be a visszajelzési és értékelési
folyamatok terén A legegyszerlbb pont- és szintrendszerek is rendkivul erés hatassal lehetnek a részt
vevl diakokra és tanarokra A pontrendszerek egyik nagy elénye az, hogy elsésorban a fejlédésre, illetve
a felhalmozasra és a gy(jtogetésre fokuszalnak. Ameddig a hagyomanyos, jegy alapu értékelés
atlagokat szamit (az év soran 6sszegy(ijtott eredményekbdl), addig a pontok a fentiek miatt lehetéséget
adnak a gyarapodas és a haladas érzetének atélésére, valamint e gyarapodas és haladas
vizualizaciojara. Egy ilyen kdrnyezetben a didk egy rosszabb jegy utan nem azt fogja szem el6tt tartani,
hogy kudarcot vallott, hanem azt, hogy — ugyan kisebb mértékben, de — még igy is kdzelebb kerilt a
kévetkezd szinthez.

A tanulasi folyamatban tanulok jobban atlathatjak sajat tevékenységeiket, valamint megszabhattak
maguknak az elérni kivant célokat (a végs6 jegyeket). A pontrendszer azonban nem csak a diakok
szamara lehet motivalo, hiszen az oktatoknak is részletes, sulyozott és folytonos dsszképet ad a tanuldk
tevékenységeir6l, ez pedig alapot nyujthat a személyre szabott visszajelzések rendszerének
kiépitésére. Ennek értelmében egy ilyen struktira a motivacion, az atlathatésagon és a jatékossagon
keresztll egyarant szolgélhatja a diakok és a pedagogusok érdekeit.

A pontok, szintek és jelvények alkalmazésaval pedig egy olyan komplex, de mégis transzparens
visszajelzési és értékelési rendszert lehet kiépiteni, mely a fejlédésre és a gylijtdgetésre épit, mikdzben
kialakitja és fenntartja a hatékony tanulas alapveté motivacios jellegét.

Osszefoglaléul elmondhatjuk, hogy a most szocializalodé és felndvekvd netgeneracio tarsadalmi
integralasanak ujragondolasa soran kiemelten fontos annak felismerése, hogy a kulsé motivaciénal
joval hatékonyabb és tartésabb hatasu a belsé motivacios mechanizmus, melynek aktivalasara
kifejezetten alkalmas a gamifikdci6. Az ember ugyanis 0sztbndsen szereti a jatékos kdzegben
meghatarozé motivaciés elemeket, igy az Ujdonsagokat, az ismeretlen teriiletek felfedezését, a
kihivasokat jelent6 izgalmas kalandokat, a kreativitas lehet6ségeit, illetve a flow-élményt, a tevékenység
o6réomét magat. Ez kiléndsen felting a netgeneracidhoz tartozo, fiatal nemzedék tagjainal, akik mar nem
is igen tudnanak elszakadni a jatékok vilagatél — akar dolgoznak, akar tanulnak vagy épp szérakoznak.

A projektben fejlesztett tananyagok kétszeresen is Ujszerliek, egyrészt a tananyag modulok —
szbvegértés vagy matematika muveltségterileten — Ujszeri mddszerekkel (pl. jatékositas) és Ujszeri
online eszkdzokkel (pl. smart notebook, padlet) keriilnek feldolgozasra. Masrészt az oktatdk
megtanuljak az Uj mddszerek, online eszkdzok haszndlatat, igy tovabbi tananyagok feldolgozésakor is
alkalmazni tudjak.



A projektben fejlesztett tananyagok

1.Tananyagfejlesztés matematika miiveltségteriileten
A tananyagok jellemz6i: A matematika fejlesztésére szolgal6 tananyag 3 modulbdl all.

* Az egyes modulokban 10-10 tanédra leirasa szerepel, amelyekbdl 8 tanéra a tananyag
elsajatitasat, 1 tandra az ismeretek 0sszefoglalasat, rendszere- zését, 1 tandéra az ismeretek
szamonkérését és az értékelést tartalmazza.

+ A fejlesztett modulok a tanéra fébb jellemzéit 6sszefoglald informacids blokkal kezdédnek
(infoblokk), tartalmazzék a teljes oraterveket, melléklet for- majaban a tanéran sziikséges
segédanyagokat (vetitett didk, feladatlapok, szovegek, képek, abrak, kartyak, online
feladatok linkjei), végul megadjak a forrasmegjeldléseket.

* A modulokban feldolgozott témak: Linearis figgvények (9. évfolyam)

Geometria (9. évfolyam)
Masodfoku egyenletek bevezetés (10. évfolyam)
Javaslat az alkalmazasra:

+ A modulokat javasoljuk teljes terjedelmiikben, 10 tanéran keresztil torténd folyamatos
felhasznalasra.

+ A modulban talalhato feladattipusok és értékelési médok 6nalldéan is alkalmazhatok, illetve
mas tananyag feldolgozasa soran is adaptalhatok.

1.Fo6fainé Balics Viktoria
Modul cime: Geometria

Alapveté geometriai fogalmak ismerete

Sikidomok, szégek, szogpérok felismerése, alkalmazésa feladatokban
Haromszogek csoportositasa és nevezetes vonalai

Négyszdgek elnevezésének ismerete €s csoportositasa megadott szempont szerint
Sokszogek I.

Sokszogek .

Pitagorasz-tétel

Pitagorasz-tétel és alkalmazasa

Osszefoglalas

Geometriai latas és szamolasi rutin fejlesztése

Felhasznalt Uj modszerek, eszkdzok: jatékositas modszere, smart notebook, Legyen 6n is milliomos —
kvizjaték, kincsvadaszat, egyéni feladatlapok

2.Fabian Nikolett
Modul cime: Masodfoku egyenletek bevezetése (10. évf.)

Masodfoku egyenletek megoldasa szorzatta alakitassal
Masodfoku egyenletek megoldasa teljes négyzetté alakitassal I.
Masodfoku egyenletek megoldasa teljes négyzetté alakitassal Il.
A masodfoku egyenlet és a diszkriminalas

A masodfoku egyenlet és a megolddképlet

Masodfoku egyenletmegoldas gyakorlas I-11.

Masodfoku egyenlettel megoldhaté széveges feladatok
Osszefoglalas

Szamonkérés



Felhaszndlt 0j mddszerek, eszkozok: jatékositds modszere, jatékositott értékelés, padlet, egyéni
feladatlapok

3. Kosztich Andras

Modul cime: Fliiggvények (9. évf.)

T4jékozodas a koordinata rendszerben
Flggvényfogalom

Lienéris figgvények I.

Lienaris figgvények Il.

Abszolutérték

Abszolutérték figgvény transzformacioi
Masodfoku fliggvény tulajdonsagai
Masodfoku fliggvény transzformacioi
Gyakorlas, rendszerezés
Rendszerezés, dsszefoglalas

Felhasznalt j médszerek, eszkdzok: jatékositds modszere, padlet, modellezés, egyéni feladatlapok,

2.Tananyagdfejlesztés szovegértés miiveltségterileten

A szbvegértés tananyagok jellemzéi:

A szbvegértés-szovegalkotas fejlesztését szolgald tananyag 3 modulbdl all.
Az egyes modulokban 7-7 tandra leirasa szerepel, amelyekb8l 5 tanéra a tananyag
elsajatitasat, 1 tanéra az ismeretek 0sszefoglaldsat, rendszerezését, 1 tandra az ismeretek
szamonkérését és az értékelést tartalmazza.
A fejlesztett modulok a tandra fébb jellemzéit 6sszefoglald informacids blokkal kezd&dnek
(infoblokk), tartalmazzdk a teljes Oraterveket, melléklet form4jaban a tan6ran szikséges
segédanyagokat (vetitett didk, feladatlapok, szévegek, képek, abrak, kartyak, online feladatok
linkjei), végll megadjak a forrasmegjeldléseket.
A modulokban feldolgozott témak: Utazéas a torténetek vilagaban (vegyes szdvegek)
Reformkor-forradalom-szabadsagharc (ismeretterjeszt6
szbvegek)
Shakespeare vildga (szépirodalmi szévegek)

Javaslat az alkalmazasra:

A modulokat javasoljuk teljes terjedelmikben, 7 tandéran keresztlil torténd folyamatos
felhasznalasra.

A modulban talalhaté feladattipusok és értékelési mddok ©nalléan is alkalmazhaték, illetve mas
tananyag feldolgozasa

1. Felde Erika Timea

Modul cime: Utazés a torténetek vildgéban (vegyes szbvegek)

A vildg mint torténet — a torténetmesélés hatalma
Torténetmesélés a gyakorlatban

Kultarak és emberek — népkoltészet, hagyoméany

Torténetek valtozatai

K6zos torténet irasa — projektbevezett

Kozos torténet irasa - projektmunka

Kozos torténet irasa - a projektmunka bemutatasa, értékelése

Felhasznalt Uj mddszerek, eszkdzok: jatékositas modszere, padlet, projektmodszer, egyéni feladatlapok



2. Péti Csilla

Modul cime: Reformkor-forradalom-szabadsagharc (ismeretterjeszt6é szovegek)

A reformkor vezetd személyiségei és programjaik

A polgéri forradalom: 1848. marcius 15.

A polgéri forradalom eredménye: az 1848. aprilisi térvények

A szabadsagharc 1848-1849-ben

A reformkor gazdasagi fejl6dése

Osszefoglalas

Ertékelés

Felhasznalt Gj médszerek: jatékositds modszere, modellezés online eszkdzok

3. Kisgyura Brigitta
Modul cime: Shakespeare vilaga (szépirodalmi szévegek)

Az angol reneszéansz

William Shakespeare

William Shakespeare: Romeo és Jilia

A drama szerkezete

Shakespeare: Romeo6 és Julia — jellemek
Részosszefogalas

Osszefoglalas

Felhasznalt Uj médszerek, eszkdzok: jatékositas mddszere, padlet, modellezés, egyéni feladatlapok,



	Javaslat az alkalmazásra:

